Kommerzielle Standardsoftware ABAP-Programmierung Prof. Dr. Peter Hohmann

Ubung 1 "Einfithrung in ABAP"'

Aufgabe 1: SAP-Einfuihrung - Navigation.

Anmeldung am SAP-System:

S.1

Mandant: 101

Benutzer: DEVELOP### (### zugeteilte Benutzernummer)

Kennwort: (siehe Vorlesung) (beim Einwahlen nach Aufforderung andern)
Sprache: de (i.d.R. auf de voreingestellt)

Offnen sie das Eingabefeld fiir Transaktionen

hend

&

Bearheiten Favoriten Zusatze

(unter dem ersten Men), falls es nicht gedffnet ist:

Stellen sie das Benutzermenu fir den Benutzer DEVEL OP### ein, falls es nicht angezeigt
wird (erster Button in der Funktionsleiste [& ). Es sollte der Knoten ""Benutzermenu fur
DEVELOP###" sichtbar sein.

Offnen sie den Funktionsbaum fiir den Benutzer, bis sie den Object Navigator sehen
(Benutzemenii > Ubersicht > Object Navigatot ). Fiigen sie das Programm Object
Navigator per "drag" und "drop" zu den Favoriten hinzu.

Sie finden die SAP-Funktionen auch im alternativen SAP Menu (zweiter Button in der
Funktionsleiste [ ).

Andern sie die Einstellungen fiir den Funktionsbaum, so dass die technischen Namen im
Funktionsbaum angezeigt werden (Meni Zusatze > Einstellungen). Offnen sie den
Funktionsbaum nochmals, bis sie den Object Navigator sehen. Sie sollten jetzt die

Kurzbezeichnung (techn. Namen) der Funktionen sehen.

Stellen sie das System so ein, dass in der Statuszeile (rechts unten) immer der Transaktions-

code und der INS-Modus eingestellt ist: Bl sE20 ~ fa7g NS =3

Lassen sie sich die Systeminformationen anzeigen (Benutzereigenschaften, SAP-Rechner

etc.) (Menu System > Status).

Legen sie einen neuen Ordner WWW im Favoritenordner an. Fugen sie die Web Adresse
(URL) der THM ein (Kontextmenu — Einfligen weiterer Objekte — Web Adresse). Rufen sie

uber den Favoriteneintrag die Webseite auf.
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Aufgabe 2: Arbeiten mit dem Object Navigator (ABAP

Workbench)

Vorarbeiten (einmaliq): Festlegen eines Paketnamens (Entwicklungsklasse).

Das Paket ist ein Oberbegriff (Ordner, Klasse ..), unter dem sie lhre Programme und alles was sie zu

diesem Programm erstellen wieder finden. Den Namen mdssen sie wie folgt wéhlen: $SS17_###,

wobei ### Ihre Benutzernummer im Benutzernamen ist. $ am Anfang des Namens bedeutet, dass

die Programme dieses Pakets nicht transportiert werden. Gehen sie wie folgt vor:

S.2

1.
2.

Offnen sie den Object Navigator.
Wabhlen sie im ersten Feld Paket aus und geben sie im 2. Feld ihren Paketnamen
$SS17_##t ein (### steht fur Ihre Benutzernummer) und driicken sie den

Funktionsknopf mit der Brille.

Im nachfolgenden Menu tragen sie bitte nur im 2. Feld ihren VVor-, Nachnamen und

den Studiengang ein, speichern sie die Daten ab.

[= Paket anlegen

Paket
=
kurzheschreibung LMustermann, Matr -Mr, Studiengang|

e
15

ATERUTTTHUTIETIE LULAL

Transportschicht
Oherpaket
Paket gekapselt

Im Object Navigator gibt es die Mdglichkeit, eine personliche Favoritenliste mit dem

Paket und den entwickelten Programmen anzulegen. Driicken sie die Funktion |D|
(Funktionsleiste des Object Navigators) und wéhlen sie hinzuftigen. Das eingestellte

Paket wird zu den personlichen Favoriten hinzugefugt..

Mit den blauen Pfeilen = (bzw. tiber die Listen) in der Funktionsleiste des
Object Navigators kann man spater sehr schnell zu vorherigen oder nachfolgenden
Bildern bzw. Verarbeitungsfunktion springen, die man innerhalb einer Sitzung

angewahlt hat.
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Ein (das erste) Programm eingeben: Gehen sie wie folgt vor:

1. Machen sie in der Objektliste auf dem Paketnamen mit der rechten Maustaste einen Klick

2.

3.

S.3

und wahlen sie Anlegen > Programm in dem Kontextmen( aus.

Legen sie den Programmnamen fest. WICHTIG: Da der Programmname im ganzen System
eindeutig sein muss, mussen sie den Namen wie folgt bilden: ZSS17 ### programmname.
Der erste Buchstabe Z ist flir ein Benutzerprogramm zwingend vorgeschrieben! Dahinter
folgt eine Kennung fur das Semester SS17. Fur ### tragen sie wieder lhre Benutzernummer
ein, gefolgt von einem Unterstrich _. Den restlichen Teil des Programmnamens kdnnen sie
frei wahlen. Legen sie das Programm immer ohne TOP-Include an (Selektion entfernen,

falls diese gesetzt ist!).

Paket o
55516_005 ¥ |
[ l)= ] I[=]2]]s)EE &) =]

Ohjekiname Beschreibung
« §5516_006 Musterrmann, Matr -Mr, Studiengang

[= Programrm anlegen x

Prograrnrm | 26516_006_PROG_1|

it TOP-Include anlegen

Im néchsten Bild machen sie keinen Eintrag, nur "sichern” driicken.

Aftribute
Typ Augfihrbares Programm Ad

Status hd

Anwendung -
Berechtigungsgruppe

Logische Datenbank

Selektionshildversion

[ |Editorsperre || Festpunktarithmetik
|| Unicodeprifungen aktiv [ |Start Oher Yariante
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[= Ohjekikatalogeintrag anlegen

Chjekt [R3TR|PROG [25516_006_PROG_1

Aftribute

Paket J@']
Yerantwarlicher

Qriginalsystem RET

Originalsprache [DE | Deutsch

Anlegedatum

[EJ)| Lokales objekt |2 Speribersicht |([B])[]

Wichtig: Zum endgultigen Speichern des Katalogeintrags mussen sie auf das Diskettensymbol
dricken, sonst wird ihr Programm im Standard-Paket $TMP abgelegt! Sollte das Paket nicht
voreingestellt sein missen sie noch ihr Paket eingeben.

4. Nach dem Speichern wird ein neuer Ordner Programme mit ihrem Programm angelegt. In
diesem Ordner finden sie spéater alle Programme wieder. Im rechten Fenster (Editor) wird ihr
Programm angezeigt.

Paket
$5516_006 v | &

= =2k 8 E]

Chjektname Beschreibung
w |'5] FS516_006 mMustermann, Matr-kr, Studiengang
= =3 Programme
v [JZ5516_006_PROG_1 Report Z8516_006_PROG_1

5. Geben sie das erste Programm (siehe Folie VVorlesung) ein. Speichern sie das Programm,

oG . .
prufen, aktivieren und starten sie es anschlielend mit LRI . Mit den Pfeiltasten

(Pfeil nach links oder oben) in der SAP Funktionsleiste e kehren sie wieder
zurlick zum Object Navigator. Beispielprogrammname ZSS17_### UEB1_A2)

l *4 Das erste ABADP-Drogranm
REFORT = erstes programm .

START-OF-3ELECTICH .
WEITE 'Hello UWorld' . "Textausgabe
SEIP
WRITE / '''HNoch sine Lusgshe'!'!
ULIME

L e L T

oy
o

&§

S. 4
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Wichtig: Beim wiederholten Offnen eines Programms miissen sie es zum Schreiben 6ffnen

(Button driicken).

Aufgabe 3: Ein kleines ABAP-Programm

Schreiben sie ein ABAP-Programm, das u.a. den angemeldeten Benutzer, das Systemdatum und die
Systemzeit in einem Rahmen wie folgt ausgibt. Programmname sollte ZSS17_### UEB1_A3 sein.

Benutzername: BCUSER

Hier steht weiterer Text ....

Datum 15.03.2003

Zeit 17:39:35

Das Datum steht linksbundig, die Uhrzeit rechtsbundig innerhalb des Rahmens. Benutzen sie
ausschlief3lich die WRITE-Anweisung mit der Angabe des Ausgabebereichs und der
Spaltenpositionierung.

Hinweis: Machen sie pro Ausgabezeile eine WRITE-Anweisung mit Hilfe der Kettensatzoption!

Aufgabe 4: Ausdruck von festen Werten mit WRITE

Schreiben sie ein ABAP-Programm, das nachfolgende Ausgabe einer Artikelliste d.h. Felder als
Konstanten ausgibt. Benutzen sie fiir die globalen Farbeinstellungen die FORMAT-Anweisung, flr
die partiellen Farbeneinstellungen die COLOR-Option der WRITE-Anweisung. Programmname
sollte ZSS17 _### UEB1 A4 sein.

S.5

ArtikelTliste

LTd-NT Atrtikel Anzahl Einzelpreis

1 Jacke b 20,50 102,50
2 Hose 2 30,55 61,10
3 Schuhe K] 60, 25 180,75
4 Hemd 4 20,00 §0,00
Summe 424,35
Skonto 10, 61
Summe 413, 74
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Aufgabe 5: Zuordnung eines Transaktionscodes

Schreiben Sie folgendes Programm mit dem Namen ZSS17_### UEB2_AS5. Mit dem Programm
und dem Befehl PARAMETERS erhalten Sie einen automatischen Eingabebildschirm
(Selektionsbildschirm), der in SAP Dynpro genannt wird. Die Eingabe im Feld PARAMETERS
wird anschlieend mit dem Befehl WRITE ausgegeben.

PARAMETERS: eing(20) TYPE c.

WRITE eing.

Ubersetzen und aktivieren Sie das Programm. Alternativ zum technischen Namen soll nun das
Programm auch Uber einen Transaktionscode verfiigen. Legen Sie die Transaktion unter die rechte
Maustaste mit ,,Anlegen/Transaktion* mit dem Namen ,,ZSS17###“ an. Um dies zu kdnnen,
miissen Sie das Programm im Fenster ,,Objektname* markieren. Dann folgen Sie den Dialogen.

1.Schritt: Typisierung der Transaktion

Transaklion anlegen

Transaktionscode Zhiohi

Transaktionsattribute

Furrtext Testprogramm

Startobjekt
) Programm und Dynpro (Dialogtransaktion)

............................................................................................................

/8 Programm und Selektionsbild (Reporttransaktiony
) Methode einer Klasse(OO-Transaktion)

(0 Transaktion mit Yariante Mariantentransaktian)

) Transaktion mit Parametern (Parameterirans aktion)

v R

Zhoh01 wird durch ihren Programmnamen ZSS17### ersetzt. Der Programmtyp (Startobjekt) ist
»Programm und Selektionsbild“, da der Dnpro mit PARAMTERS erzeugt wurde..

S.6
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2.Schritt: Eingabe der Details

Transaktionscode Bearbeiten  Springen  Hilfsmittel  Umnfeld  Systern  Hilfe

& BdE e@e SHE S TON BE @m p
Reporitransaktion anlegen rogramm-
e 7@ aE@s | AE0E name
[BfMIME Repository Transaklionscode ZHOHE1
%H epository Browser Paket ZHOHMANN
@EH epasitary Infospstem
TagBrowsel
%Transpart Organizer Transaktionstext Testprogramm
FProgramiem z01_blatt1_uebd
Programm =] Selektionshild 1068
[z01_BLATT1_UEDS BEara Start mit Variante | . oy
ﬁl@lelg \'|3|ﬁ Mﬁlalﬁﬂl Berechtigungsobjekt lOOOZDynpt‘O/SE|EktI0nSbI|d |St
OhisHtnarne Bl der Name in SAP flr eine
= Eg1|:§||;2r1_UEB4 Transaklionsklassifikation Dla|OgmaSke mlt dem Anwender
ERIG @ Professional User Transaction . H H -
() EasyWeh Transaction Service SelektlonSbllder dle mlt
O Penvasive enabled Parameters erzeugt werden, haben
EETT automatisch die Nummer 1000.
. I filr HTML i i i i
Erfolgreich erstellte | E.I'genprog_rammler_te Dialogbilder
Objekte 2.B o e konnen mit einer eignen Nummer
Transakti (')n'en z.B. 100 versehen.
werden hier
angezeigt.

@ Das Ohjektwird mit der Originalsprache Deutsch (DE) angelegt

[ [ma7 g1y o1y Bl na7 NS 2

Der durch

3.Schritt: Transaktion im Menil von ABAP

Verlassen Sie nun den Objekt Navigator. Binden Sie ihre Transaktion in das Men( von SAP ein.
Rufen Sie Ihr Programm aus dem Meni auf.

Mend Bearheiten Eavoriten
& Hinzufilgen
Andarn
SAP Easy Acce D—
BE|E?|%A Ldschen

# 3 Favoriten ordner einfigen

Stro+Umsch+FE |
Strog+LUmsch+F3

Umsch+F2 P!
Strog+Lmsch+Fa

"""""""""" Transakiion einfiigen

SE16- Data E

SER0 - Ohjec

7 ‘3 Benutzermenil fil
> [ Ubersicht

Sonstige Ohjekte einfligen

Download auf P
Lpload von PC

Strg+LUmsch+F 4
Strag+Umsch+FY

M [E3 Cehasicledime

Transaktionen sind nun kein Geheimnis mehr fir SIE.

S.7
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Aufgabe 6: Fluigen Sie Kommentare in ihre erstellten Programme ein

Rufen Sie ihre erstellen Programme auf (ZSS17_### UEB1_A#) und fugen Sie sinnvolle
Kommentar ein:

o *=Eine Kommentarzeile beginnt mit einem Stern in der 1.Spalte
e ,,= Einleiten eines Kommentars an einer beliebigen Stelle im Sourcecode

Aufgabe 7: Machen Sie sich nochmals mit den Instrumenten von
ABAP vertraut

Repository Browser

Mit dem Repository Browser werden Entwicklungsobjekte angezeigt, aufgerufen und bearbeitet.
Komponenten der Oberflache

= p jen R
= Navigationsbereich — Werkzeugbereich
Heege RDHR ©oo8a E

ABAP Editor: Report ZPP_DISUPDATE13 anzeigen

Hifsmittel Umfeld  System  Hife

€ P PRE@ 0B S EO0H @R ¢ Pretty Printer
[2rmme Repostory Report ZPP_DISUPDATELS aktiv
BoRepostory Browser
HFeRepostory Infosystem |
Rlngoowe. . Browser W) || | i e TR
B Transport Organer
EYeﬁkepoﬂow report zpp_disupdatel3 no standard page heading.
[Paket =] Il | 26| 2 petenderinitionen sssssesccsascnsasacsncssnncscascnsccacsncasnneses
[zppS > &
- - " - - type-pools: slis,
= e]a] s ) ’ Kontext-Ment
Objektname daca: g new value ctype stabk. (rechte Maustaste)
> Qzeps
’ Doxctonary-omekte data: g klasse type klasse d,
* [ Kassenbblothek g_klassenart type klassenart.
» () Programme 35
» DFunktbnsqmpper Oblek“'s‘e € data: gs_doc_aen type bapi_doc_drawe,
v O incudes gs docx Iype bapi doc drawx2, -
» [ Transaktionen - =
* [ Nachrichtenkiassen
» [ Bereichsments fal r Y
X 3 Teat-Obgaln [¢=]=] (=] Navigationsstapel
» (3 Berechtigungsobjekte Navigationsstapel
» (3 Erwererungen Objekttyp Objektname Beschreby
Kontext-Mena Programm ZPP_DISUPDATELL Zele 1
Programm ZPP_DISUPDATEL3 Zeke 19
A 2
(rechte Maustaste) Programm ZPP_DISUPDATE(Y Zele 1
Programm ZPP_DISUPDATEO1 Zede 1

S.8
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Navigationsbereich/links Werkzeugbereich/rechts

Browser Objekt mit Werkzeugen
Objektauswahlliste

Obijektliste Navigationsstapel

Die Entwicklungsobjekte werden in Objektlisten zusammengefasst, die simtliche Elemente
gleicher Kategorie z.B. eines Pakets, einer Funktionsgruppe oder eines Programms enthalten.

Ausgehend von der Objektliste wird das jeweilige Objekt mit Doppelklick ausgewéhlt. Damit wird
automatisch das entsprechende Werkzeug aufgerufen, mit dem das Objekt erstellt wurde.

Héufig genutzte Objektlisten kénnen in die Favoriten Gbernommen werden.

Repository Infosystem

Das Repository Infosystem wird verwendet um Objekte im System zu suchen.
Komponenten der Oberflache

Repository Infosystem: Programme suchen

+ [B) Funktionsbat Kontext-Meni

* B Includes (rechte Maustaste)
v [ Teiobjekte 2. . e

Logische Datenbank

CHEED
[ MIME Reposttory | [ standard-Selektionen
[s'?a Repostory Browser Programmname v | =
dFz Repository Infosystem Browser Kurzbeschreibung *Auftrag™ &
[@ Tag Browser ]
E Transport Organizer | Pakat g
[@ Test Repository ] Anwendungskomponente (=
b
Zusatziiche Selektionen
i P to 02 = |
rogra r JLOPIMATX
* &3 Repository-Infosystem S d = >
» O entwickungskoord Objektliste Letzter Anderer
» [J Business Engineeriny Anderungsdatum [ =
» [ ABAP Dictionary
S hoth -
ﬁIProqmrm'biJ jothek | Programmtyp o
Status = |
* [3 Funktionsgruppen
Anwendung &
[=]
[ =]

» [ Klassenbiblothek

Berechtiounasaruooe

Es wird eine Objektliste aller Objektarten in Baumstruktur dargestellt. Bei Doppelklick auf eine
bestimmte Objektart bekommen Sie ein Selektionsbild, tiber das Sie Ihre Suche abgrenzen kénnen.

Es kann die Suche nach Objekten, deren Verwendung und die Umfeldermittlung von Objekten
durchgefiihrt werden (Kontext-Menti).

S.9
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Paket anlegen

Object Navigator starten (Repository Browser)

Alternative 1
Objektart Paket und Namen fir das neue Paket in der Objektlistenauswahl eintragen.
(Kundenobjekte missen mit den Buchstaben Z oder Y beginnen)

Drucktaste ,Anzeigen‘ wéhlen (oder Enter) und Frage mit ,Ja‘ beantworten

Object Navigator
&= = B [ 95 objekt bearbeiten

[ MIME Repository

Brille =Anzeige bzw. Anlage

!ﬁ Repository Browser J [ Objekt ankegen
%Repnsmow Infosystem
[E] Tag Browser [ | Paket Z351MARX existiert nicht.
[E5 Transport Organizer ] 7| soll das Objekt angelegt werden?
[ Test Reposiory | L
J ||_ Ja || Nein ||X Abbrechen
| Paket |
[z351manc >|gel |

Alternative 2

Button ,,Objekt bearbeiten® — Reiter Pakete — Paketnamen eingeben — Button ,,Anlegen*
Attribute im Bildschirm ,,Paket anlegen® erfassen. (Detailinfo F1)

Kurzbeschreibung: Bezeichnung fur das Paket

Anwendungskomponente: Siehe Struktur Repository. Das Repository ist in
Anwendungskomponenten unterteilt. Diese wiederum in Pakete.

Softwarekomponente: Die Softwarekomponente beschreibt eine Menge von Softwareobjekten, die

nur gemeinsam auslieferbar sind. Bei Kundenentwicklungen ist die Softwarekomponente immer
Home.

Programm anlegen

Object Navigator starten (Repository Browser).

Alternative 1

Objektart Programm und Namen Objektart Paket und Namen flr das neue Programm in der
Objektlistenauswahl eintragen.

(Kundenobjekte mussen mit den Buchstaben Z oder Y beginnen)

Drucktaste ,Anzeigen‘ wihlen (oder Enter) und Frage mit ,Ja‘ beantworten

S. 10
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Paket anzeigen

& = Dy 5 Ybpaketpifung TePaketprifung indl. Unterpakete @ & H

[#r MME Reposttory Brille =Anzeige bzw. Anlage Z351MARX
Es Reposttory Browser 3} [= Objekt anlegen

5

C
Reposttory Infi
%VT‘!P?&,?W’,}??YS}?T /  Programm Z351_BLATT1_UEBI existiert nicht.
20 orowse! : Soll das Objekt angelegt werden?
{5 Transport Organizer /
e o -

s Ropdtony j I Ja ||  Nen ¥ Abbrechen

[ Programm | &

[2351_blatt1_ueb1 v |ge| [

Alternative 2

Button ,,Objekt bearbeiten* — Reiter Programm — Programmnamen eingeben — Button ,,Anlegen*
Alternative 3

Paket auswihlen zu dem das Programm angelegt werden soll. Uber das Kontextmenii zum Paket
oder zum Knoten Programme Programm anlegen.

Kennzeichen ,,Mit TOP-Include* entfernen (dient der Modularisierung, es wiirden mehrere
Programmteile angelegt).

[ Programm anlegen

Programm 2351_BLATT1_UEB1

l_‘_\ A
M TOP-Include
fa J

Attribute im Bildschirm ,,Programmeigenschaften® erfassen. (Detailinfo F1)

Titel: Uberschrift des Programms. Der Titel wird bei der Programmausfiihrung in der Titelzeile
angezeigt.

Typ: Der Typ gibt an, um welche Art von Programm es sich handelt.

Die wichtigen Funktionen des ABAP-Editor

Zur Entwicklung von Programmen stehen mehrere Editoren zur Verfligung. Der Backend-Editor ist
der traditionelle Editor (Zeileneditor).

Mit den beiden Frontend-Editoren (alt + neu) wurden eine Vielzahl Verbesserungen und
Zusatzfunktionen zur Verfligung gestellt.

Der gewunschte Editor und weitere Parameter konnen iber das Menu Hilfsmittel — Einstellungen-
ABAP Editor — Reiter Editor ausgewahlt werden.

S. 11
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Workbench allgemein | UML Einstellungen ABAP Editor Cla

" Editor |r Pretty Printer + Splitscreen | Debugging [

(#)Frontend Editor (neu)
(IFrontend Editor (alt)
)Backend Editor
Mumerierung Komprimierung

(O Mit Zellennumerierung O mit Kornprimierungslogik

(O Ohne Zeiennumerierung (® ohne Komprimierungslogik

Pfad fir lokales Editieren
C:A\TEMP

Erweiterungsimplementierungen
(=) Alle einblenden
()Mur eingeschaltete einblenden
(IKeine einblenden

[ GroB-/Kleinkonvertierung im Anzeigemodus
[]Alle Syntaxfehler anzeigen
[¢| Abwartskompatible Zeilenlinge(72)

Wichtige Hilfe-Funktionen

Cursor auf eine Anweisung stellen und F1-Taste fuhrt zur Dokumentation der Anweisung

Button ,i¢ fuhrt zur Suche in der Schlisselwortdokumentation

Der Button ,Muster ist eine wirksame Hilfe fiir Programmierer. Fiir einige Anweisungen mit

umfangreichen Code oder Schnittstellen kann der Befehl direkt ins Programm tibernommen werden.

Nach der Eingabe von Zeichen macht der Editor einen Vervollstandigungs-vorschlag. Mit der

Tab.-Taste kann der VVorschlag tbernommen werden.

Pretty Printer

Das ABAP-Laufzeitsystem unterscheidet nicht zwischen GroR- und Kleinschreibung bei

Schlusselwortern, Zuséatzen und Operanten.

Um die Lesbarkeit eines Programms zu verbessern sollten jedoch die Einstellungen des ,Pretty

Printer® genutzt werden.

S.12
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[ Benutzerspezifische Einstellungen

Workbench allgemein /ABAP Editor ], Class Buider | Screen Painter  © I[n

LJE]

Edit-::-r//llrvettyl'mter }( Splitscreen |+ Debugging Muster PA_|

E]

Einriicken

|| GroB-fKleinkonvertierung
(iKleinschreibung
() GroBschreibung
(®)Schliisselwort grof

L () Schliisselwort klein

Benutzer-Einstellungen

Options

Anzeigen:
¢+ Schriftarten und Farben ) ]
i Code-Vervollstindigung [ Indicatorspakte [ Lesresichen
. Code-Varlagen [| Zeilennummem [| Vertikale Bildlaufleiste
- Formatierungen [|Geanderte Zeilen [| Horizontale Bildlaufleiste
Tastatur || Zuklappbare Blocke aktivier... |« Alktuelle Zeile hervorheben
- Drucken [ Seitenbreite [| GleichmaCiges Blattem

[] Strulkturtrenner

Zeillenumbruch:

(#) Zeilenumbruch deaktivieren

() Umbruch an Fenstemand

() Umbruch nach Settenbreite

() Eester Zeilenumbruch nach Spatenanzahl

Seitenbrefte: 255 IZ|'

Sichem ‘ I Abbrechen ‘ l Hife
Beispielprogramm
L B A e m o o e e e e e

9 REPORT z361 auf4 uebl.

Blacke

Zeilennummern

Komprimierbare

12 PARAMETERS: pa_zahl TYPE i.
14 DATA: gv_ergebnis TYPE i.

# Srhlaifs bi

5 zum endif

18 IF NOT pa zahl IS5 INITIAL.

20 MOVE pa zahl TO gv_ergebnis.

leife bis zum e=nddo.

FD DO 10 TIMES.

Gednderte Zeilen

ADD 1 TQO gv_ergebnis.

2% | I —_—

aktuelle Zeile

=:', gv_ergebnis.

Prof. Dr. Peter Hohmann
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Debugging

Logische Fehler kénnen zur Laufzeit mit dem Debugger gesucht werden. Der kann auf verschiedene
Arten gestartet werden.

Alternative 1

Im Object Navigator das Programm markieren und tiber das Kontextmenu Ausfiihren — Debugging
Alternative 2

Markieren Sie im Werkzeugbereich die gewiinschte Programmzeile ab der Sie debuggen wollen.
Anschliessend starten Sie das Programm mit F8 oder tiber das Kontextmen( Ausfiihren — Direkt

Alternative 3

Bei der Ausflihrung des Programms an jeder beliebigen Stelle im Kommandofeld /h eingeben. Oder
uber das Menii — System — Hilfsmittel -Debugging

Funktionen des Debuggers

I pebugger Qewbeten Sorngen  Gredlponts  Erstelungen  Sonstges  Siptem  Hife
& B cod CHE o0 BER @8
ABAP Debugger(1) (exkiusiv){SAPO3_RTC_00)

oy L0 B 4B Sschetwere Diwatchpont  itayost  &HDebugger-Layer konfigurieren

! 11 5Y-STN o
+ [START-OF-SELECT] Bl syt 1
¢ Desitop 2 Dasktop 3 & St Tabelen Objekte Detalanzeige Data Explorer - Break-\Watchponts | Dif Scripk
gv_volumen LIKE g - E® ABAP und Dynipro Stack
gv_gesvol LIM « 9 St .. 5. Eegnstyp Eregnis [Programm
gv_preis -
gv_gpEeis LIKE gv_p® T = 3 J.‘.:E\"EIJ'.I' START-OF-SELECTION  Z351_AUFS_UEB1
- i} 2 [ PAT MODULE SYST-ABRUN
E Do TIMES. =] 1 [ pAT SCREEN 1000 SAPMSSYD
'J\'_'-'O;'.u’l’.tﬂ - l]'\'_ldE'.’_:E L c\.'_bre'_:e i l:\'_!!':!!‘_ﬂ. 2

Vareblen 1 - Varsblen 2 Lotak | Glbas | Auto | Speacherana

Ir g'.'_'.'cl'_m'.e:! -3 .
gv_preis = | gv _velumen * ) -

muse 1 OEEE & < B =]
gv_prelis = gv_wvolumen + u 5. Variable L um
= OV _LAENGE 0.0 |emoa

3 (2]
IT 0.40 | £ Joooe

0.50 | & |oooe
0.04 | & |oooe

GV VOLDMEN
v_pe . 7
g¥_laenge = gv. 1az.-_';€
g¥ _breite = gv breice = - 3 ®
gv_hoehe = gv hoshe = &

g¥_geaval = gv_gesvel + gv_volumen.
GY_gpIeis = gv_gpreis + gv_preis.
ULINE.
a
WRITE: / 3 T 3H ’ gv_geawol, =
i 3 - - . — m———-
Umfana \DO ABAP Ze M50 1 M. M

1. Aktuelle Anweisung (gelber Pfeil).

Einzelschritt ausfuhren.

3. Doppelklick auf Datenobjekte. Die Objekte werden in die Variablenliste Gbertragen und ihr
Inhalt wird angezeigt.

4. Breakpoint setzen/l6schen per Mausklick.
S. 14
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5. Haltepunkt bei einer Anweisung wahlen. Das Programm wird danach bis zur gewéhlten
Anweisung ausgefiihrt (Ausfiihrung mit dem Button ,,Weiter®).

6. Watchpoint setzen. Dieser Haltepunkt wird abhangig vom Feldinhalt eines Datenobjektes
gesetzt.

Madglichkeit 1

Ohne Bedingung = der Debugger halt bei jeder Anderungen des Datenobjektes.
Madglichkeit 2

Mit Bedingung = der Debugger hélt wenn die Bedingung erfullt ist.

7. Wihrend des Debuggings konnen Feldinhalte gedndert werden (Button ,Stift* und Anderung
mit ,Enter* bestétigen.
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Notizen
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